Из опыта проведения самостоятельных работ на уроках информатики в нестандартной форме (Использование кроссвордов, головоломок)
 руководителя id008 Королевой О.В.
На уроках возможны короткие проверочные работы нетрадиционного вида. В каждой теме выделяются ключевые понятия и термины, которые могут быть положены в основу кроссвордов, головоломок, ребусов, шарад. Для ряда тем разрабатываются специально кроссворды, содержащие понятия одной определенной темы, есть достаточное количество кроссвордов, включающих в себя основные понятия предмета. Решение кроссвордов - занятие увлекательное и полезное, позволяет тренировать память. 

Недостаток этих работ, как и некоторых других - возможность подсказок. Что бы свести их к минимуму, необходимо несколько вариантов заданий. Каждому ученику выдается карточка с заданием и сеткой кроссворда. Решенный кроссворд остается после проверки у ученика как напоминание основных понятий изученной темы.

Этот метод проверки - только дополнительный к известным методам контроля, но не альтернативный им, поскольку не дает возможности проверить глубину понимания изученного материала.

Время, затрачиваемое на уроке на решение кроссворда достаточно мало и на прямую зависит от количества слов, однако это требует достаточной подготовки к проверочной работе.

Учащиеся так же проявляют интерес к самостоятельному составлению кроссвордов, поэтому подобная работа предлагается учащимся в качестве домашней работы. Такой тип домашнего задания позволяет расширить кругозор учащихся, приучает к краткому и точному изложению, формированию вопросов, работе с дополнительной литературой.

Требования к ученическим кроссвордам следующие:

· Максимальное число пересечений, то есть совмещающихся букв.

· Кроссворд должен содержать не менее 8 слов. Верхний предел не ограничен и зависит от способностей учащегося.

Кроссворд должен быть представлен следующим образом: 

1. Сетка кроссворда.

2. Вопросы по вертикали и горизонтали.

3. Заполненная сетка (она позволяет ученику не допускать орфографические  ошибки).

Критерии оценки кроссворда объявляются учащимся при выдачи задания. Ученик должен уметь объяснить значение использованных терминов, особенно тех, которые не были введены при изучении темы.

Оценивается также красота кроссворда: оригинальность сетки, симметричность ее. 

При проверки кроссвордов применяется 100-балльная шкала.

За хорошую сетку начисляется 20 баллов.

Оценка повышается, если пересечение слов не по одной букве, а на двух и более. За каждое слово с двумя пересечениями дается 3 балла, три пересечения - 8 баллов, четыре пересечения - 15 баллов, пять пересечений - 20 баллов.

На оценку влияет количество слов, использованных автором.

За каждое слово сверх заданного минимума оценивается в 10 баллов.

За каждую фактическую ошибку в вопросах кроссворда начисляется по 10 штрафных баллов.

Результат вычисляется по формуле:

S=3*N2+8*N3+15*N4+20*N5+10*M+20-10*P, где
N2 - количество слов с двумя пересечениями,

N3 - количество слов с тремя пересечениями, 
N4  - количество слов с четырьмя пересечениями
N5 - количество слов с пятью пересечениями
M - количество слов, превышающих минимально заданное,

P - число фактических ошибок в вопросах,

20 баллов начисляется только за красивую сетку кроссворда.

При результате больше 100 - "отлично", 60-100 баллов - "хорошо", менее 60 - "удовлетворительно".

Кроссворды

Информация, информационные процессы
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1. Устройство, которое принимает информацию.

2. Устройство, от которого информация исходит.

3. Информационный процесс.

4. Устройство, на котором  информация хранится.

5. Это сообщения, данные, новости, сведения.
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1. Информационный процесс.

2. Устройство, от которого информация исходит.

3. Информационный процесс.

4. Информационный процесс.

5. Устройство, которое принимает информацию.

Предыстория вычислительной техники
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1. Наука о вычислениях.

2. Устройство ввода (вывода) для записи (считывания) информации на (с) магнитный(ого) диск(а).

3. Настольное полуавтоматическое устройство для выполнения арифметических действий.

4. Устройство ручного ввода данных, которое служит для управления перемещением курсора на экране.

5. Косточки на металлических спицах, вставленных в рамку.

6. Предметы, используемые для счета.

7. Устройство вывода информации, осуществляющее выдачу информации в виде графиков, рисунков.

8. Устройство ввода информации, выполненное в виде рукоятки.

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	1
	
	
	

	
	
	
	2
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	3

	
	
	
	
	
	
	
	4
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	5
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	6
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	7
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	8
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


1. Устройство вывода текстовой информации.

2. Наука о вычислениях.

3. Устройство ручного ввода данных, которое служит для управления перемещением курсора на экране.

4. Информационный носитель в форме диска, выполненный из гибкого пластика.

5. Устройство вывода информации, осуществляющее выдачу информации в виде графиков, рисунков.

6. Косточки на металлических спицах, вставленных в рамку.

7. "Первобытный компьютер", который всегда с нами.

8. Самые древнейшие из известных счетов (доска с полосковыми углублениями).
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1. Устройство ввода информации, выполненное в виде рукоятки.

2. Самые древнейшие из известных счетов (доска с полосковыми углублениями).

3. Настольное полуавтоматическое устройство для выполнения арифметических действий.

4. Устройство ручного ввода данных, которое служит для управления перемещением курсора на экране.

5. Программируемый обработчик  всевозможных данных. В буквальном переводе с английского - вычислитель.

6. Устройство вывода текстовой информации.

7. Информационный носитель в форме диска, выполненный из гибкого пластика.

8. Предметы, используемые для счета.

Логика
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По горизонтали:

1. Прием мышления, посредством которого из исходного знания получается новое знание. 3. Логическое сложение. 5. Немецкий ученый, философ, логик. 8. Мысль, в которой что-либо утверждается или отрицается. 9. Логическая связка. 10. Одно из двух возможных значений, которые могут принимать логические формулы; правда.

По вертикали:

2. Логическое умножение. 4. Отрицание. 6. Наука о законах и формах мышления. 7. Частица, используемая для образования сложного высказывания.
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По горизонтали:

2.Мысль, в которой что-либо утверждается или отрицается. 5. Это повествовательное предложение о котором можно сказать, истинно оно или ложно. 6. Логическое умножение. 7. Логическое сложение.  9. Форма мышления, в которой отражаются существенные признаки отдельного предмета или класса однородных предметов. 10. Наука о законах и формах мышления.

По вертикали:

1. Частица, используемая для образования сложного высказывания. 3. Прием мышления, по средствам которого из исходного знания получается новое знание. 4. Одно из двух возможных значений, которые могут принимать логические формулы. 8. Отрицание.

Головоломки

Головоломка используется для закрепления навыков правильного написания ключевых слов языка Турбо Паскаль.

Найдите 16 знакомых вам слов программирования.
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