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Пояснительная записка

Предлагаемая программа предназначена для учащихся 8 классов по курсу Информатика. Программа составлена с учетом часов, отведенных на обучение с нагрузкой 1 час в неделю для подгруппы (общее число часов - 15).

При составлении программы автор ориентировался на современный уровень техники (ПЭВМ класса Pentium) и на современное программное обеспечение (ОС Windows, программные продукты MS Office).

Применение ЭВМ в жизни стало настолько велико, что наиболее раннее обучение ИТ сказывается наилучшим образом на знаниях и умениях учащихся в дальнейшем. Специфика данной программы состоит в освоении ИТ в игровой форме, в частности, на примере редактора анимаций Macromedia Flash. У детей при освоении данного продукта развивается интерес к предмету и ИТ в целом. Простота заданий дает толчок к творчеству.

Курс обучения разбит на темы, перечислены требования к знаниям и умениям, дано содержание материала, перечислены практические работы, где они требуются.

Требования к знаниям и умениям после изучения полного курса:

После изучения данного курса учащиеся должны знать:

· основные понятия курса:

· команды редактора Macromedia Flash
· основные инструменты редактора

· правила создания проектов

Уметь:

· пользоваться предложенным программным продуктом

· применять полученные знания при составлении собственных проектов

ПРОГРАММА КУРСОВ ОБУЧЕНИЯ

В данном разделе отражены темы, рассматриваемые в процессе обучения, отображены основные понятия, дано их краткое содержание, а также перечислены требования к знаниям и умениям.

Тема: Macromedia Flash – средство создания анимаций. Первое движение. (1 ч.)
Основные понятия: рисунок, инструменты редактора

Требования к знаниям и умениям:

после изучения материала данного раздела учащиеся должны:

иметь представление о:

· среде редактора

· основных инструментах редактора и правилах их использования

знать и уметь использовать:

· Основные инструменты редактора

· Создать простейший мультик

· инструменты редактора для создания простейших проектов

Содержание материала:

Изображение исчезающего в пространстве круга

Тема: Эффект Alpha. Сохранение «авторского» и html-файла. (1 ч.)
Основные понятия: инструменты редактора

Требования к знаниям и умениям:

после изучения материала данного раздела учащиеся должны:

иметь представление о:

· основном эффектt Alpha
· правилах сохранения файла

знать и уметь использовать:

· Правила применения эффектов

· Сохранить проект

Содержание материала:

Применение эффекта к изображению

Тема: Эффект Tint. (1 ч.)
Основные понятия: инструменты редактора

Требования к знаниям и умениям:

после изучения материала данного раздела учащиеся должны:

иметь представление о:

·  эффекте Tint
знать и уметь использовать:

· Применение эффекта Tint
· Создать анимацию

Содержание материала:

Применение эффекта смены цвета объекта

Тема: Одновременное использование 2-х эффектов: Advanced (1 ч.)
Основные понятия: инструменты редактора

Требования к знаниям и умениям:

после изучения материала данного раздела учащиеся должны:

иметь представление о:

· одновременном использовании 2-х эффектов: Advanced
знать и уметь использовать:

· Правила применения нескольких эффектов

· Задать параметры для эффектов

Содержание материала:

Применение смешанного эффекта

Тема: Движение по криволинейной траектории. Слои (1 ч.)
Основные понятия: инструменты редактора

Требования к знаниям и умениям:

после изучения материала данного раздела учащиеся должны:

иметь представление о:

· понятии движения

· слоях

знать и уметь использовать:

· Правила применения слоев

· Применять понятие активного слоя к анимации

Содержание материала:

Понятие слоя, активного слоя

Тема: Морфинг – превращение круга в текст. Анимация Shape Tween (1 ч.)
Основные понятия: инструменты редактора

Требования к знаниям и умениям:

после изучения материала данного раздела учащиеся должны:

иметь представление о:

· превращениях

· анимациях

знать и уметь использовать:

· Правила изменения параметров анимации

· «Ускорить» или «замедлить» анимацию

Содержание материала:

Понятие морфинга объектов

Тема: Окно скриптов (1 ч.)
Основные понятия: инструменты редактора

Требования к знаниям и умениям:

после изучения материала данного раздела учащиеся должны:

иметь представление о:

· событиях

· скриптах

знать и уметь использовать:

· Понятие меню скриптов.

· Особенности применения анимаций.

Содержание материала:

Понятие события. Скрипт остановки.

Тема: Кнопка перехода (1 ч.)
Основные понятия: инструменты редактора

Требования к знаниям и умениям:

после изучения материала данного раздела учащиеся должны:

иметь представление о:

· преобразованиях

· понятии программирования действий

знать и уметь использовать:

· Настройки объектов для применения

· Преобразовывать нарисованные фигуры

Содержание материала:

Понятие события. Скрипт остановки.

Тема: Добавление скрипта (1 ч.)
Основные понятия: инструменты редактора

Требования к знаниям и умениям:

после изучения материала данного раздела учащиеся должны:

иметь представление о:

· о скриптах, правилах их применения

знать и уметь использовать:

· Правила создания скриптов, режимы работы со скриптами

· Применить событие к объекту

Содержание материала:

Добавление скрипта события для кнопки. Режимы работы со скриптами.

Тема: Символы «анимация» и «изображение» (1 ч.)
Основные понятия: инструменты редактора

Требования к знаниям и умениям:

после изучения материала данного раздела учащиеся должны:

иметь представление о:

· действиях с символами типа «анимация» и «изображение»

знать и уметь использовать:

· Правила работы с символами

· Применить эффекты к рисункам

Содержание материала:

Простые упражнения с символами типа «анимация» и «изображение»

Тема: Кнопка при помощи слоя-маски (1 ч.)
Основные понятия: инструменты редактора

Требования к знаниям и умениям:

после изучения материала данного раздела учащиеся должны:

иметь представление о:

· слое-маске и его применении

знать и уметь использовать:

· Применение слоя-маски для эффекта кнопочки

· Различать слои, служебный слой и рабочий

Содержание материала:

Слои-маски Mask. Изображение зависящих слоев. Сложные эффекты

Тема: Библиотеки объектов (1 ч.)
Основные понятия: инструменты редактора

Требования к знаниям и умениям:

после изучения материала данного раздела учащиеся должны:

иметь представление о:

· библиотеках объектов и их применении

знать и уметь использовать:

· Правила работы со встроенными библиотеками

· Правила создания библиотек

· Создать собственную библиотеку объектов, пользоваться встроенными библиотеками

Содержание материала:

Понятие собственной и встроенной библиотеки.

Тема: Градиентные заливки: линейный (1 ч.)
Основные понятия: инструменты редактора

Требования к знаниям и умениям:

после изучения материала данного раздела учащиеся должны:

иметь представление о:

· градиенте

· градиентных заливках

знать и уметь использовать:

· Правила создания линейного градиента

· Применить градиентную заливку к кнопочке

Содержание материала:

Понятие градиента. Линейный градиент. Создание

Тема: Градиентные заливки: радиальный (1 ч.)
Основные понятия: инструменты редактора

Требования к знаниям и умениям:

после изучения материала данного раздела учащиеся должны:

иметь представление о:

· градиенте

· градиентных заливках

знать и уметь использовать:

· Правила создания радиального градиента

· Применить градиентную заливку к кнопочке

Содержание материала:

Понятие градиента. Радиальный градиент. Создание

Тема: Разработка собственного проекта (2 ч.)
Основные понятия: инструменты редактора

Требования к знаниям и умениям:

после изучения материала данного раздела учащиеся должны:

иметь представление о:

· градиенте

· градиентных заливках

знать и уметь использовать:

· Основные правила работы с редактором MacromediaFlash
· Получить проект с желаемым результатом

Содержание материала:

Творческая работа

Резерв: 1 час

Использованная литература: Еженедельное приложение к газете «1 сентября», 
газета «Информатика», №24 (409)  23-30 июня 2003 года
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