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Данный проект был разработан по заказу учителей информатики, работающих в начальных классах нашей гимназии. Одна из задач школьного курса информатики в младших классах состоит в пропедевтике основных ее понятий, в том числе понятия алгоритм. Для решения этой задачи вот уже несколько лет используется алгоритмический язык стрелок (Описание этого языка мы увидели в журнале ИНФО №3, 1996г., статья Н.Б. Тихоновой, учитель информатики сш№4, г.Пенза). Одно из удобств, предоставляемых этим языком, состоит в том, что дети могут работать с ним дома, так как для его использования достаточно листа бумаги в клетку. В классе они могут проверить правильность составленных алгоритмов, используя компьютеры с разработанным мною интерпретатором описываемого языка.

Командами алгоритмического языка стрелок являются стрелки: (  (  (  (  (  (  ( ( и ( (  (  (  (  (  (  ( - обозначающие направление движения,  и числа, указывающие, на какое количество клеток надо передвинуться в соответствующем направлении. Стрелки и числа пишутся в отдельных клетках, они ничем не отделяются между собой. Число пишется за стрелкой, указывающей направление движения. Если после стрелки числа нет, значит, эту команду надо выполнить только раз.

Перечеркнутые стрелки (( (  (  (  (  (  (  () обозначают перемещение в указанном направлении без рисования линии, а неперечеркнутые   (( (  (  (  (  (  (  ()  указывают на то, что траектория движения должна быть нарисована.

При исполнении алгоритма начало отмечается крестиком, конец - точкой.

Можно использовать также и циклическое повторение нескольких команд.

При повторении группы команд надо заключить эту группу в круглые скобки, после них ставится число, указывающее, сколько раз следует повторить последовательность команд.

Одним из основных достоинств моего интерпретатора является реализация использования в алгоритме вспомогательных алгоритмов, чего не было сделано в работе выпускника Тверской гимназии №6 Гибина Василия. В 1996 году он выполнил подобный интерпретатор, но там не было реализовано повторения группы команд, и тем более использования вспомогательных алгоритмов.

В главном алгоритме вспомогательный обозначается знаком, а ниже после указанного знака и двоеточия записывается вспомогательный алгоритм.

Вот как, например, будет выглядеть с использованием вспомогательных алгоритм написания слова “колокол”:
главный алгоритм:    ( (( (2 ( (( (2  ( (( (2 (,
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В таком виде выглядят работы учащихся в тетради, а на экране компьютера мы увидим следующую картину:

В программном варианте нами предусмотрена возможность записи алгоритма в файл формата *.alg, а сам алгоритм записывается в нижней строке с помощью буквенных клавиш, которые отображаются на экране стрелками. Используется старый добрый «досовский» способ: 
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Для реализации этого способа создан свой собственный шрифт Tstrela и пришлось преодолеть все трудности, связанные  с ***записью его в папку Font ***?.

Предусмотрены выбор и смена цвета отображаемых на экране линий, выбор начальной точки исполнения, показ текущих координат, выбор режима работы: пошаговое исполнение алгоритма, ***

Использование созданной нами программы позволит:

1. познакомить детей с основами информатики;

2. развивать пространственное мышление путем построения изображения фигур;

3. способствовать развитию умения анализировать, сравнивать, т.е. развивать интеллектуальное мышление.

В дополнение к данной программе есть небольшой сборник задач, написанный учителями информатики нашей гимназии и изданный у нас самиздатовским способом, который прилагается в прикрепленном файле. Этот сборник используется в обучении для учащихся 3-х классов.

