Программа интегрированного курса 

«ИНФОРМАТИКА И ИНФОРМАЦИОННЫЕ ТЕХНОЛОГИИ»

3-11 классы

Гимназия №10

 г. Тверь

ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА

Распределение  часов по годам обучения 

Этап обучения
Классы
Количество часов в неделю

Пропедевтический


3 - 6
1 час

Базовый


7  

8 - 9
· 1 час

2 часа

Заключительный


10 - 11
1 час

Профильный (по выбору)


10 – 11
2 часа


В рамках обновления содержания образования разработан государственный общеобразовательный стандарт общего образования. Объемные показатели стандарта ориентированы на 11-летний срок освоения государственных образовательных программ общего образования и определяют перечень образовательных областей и предметов, а также распределение времени на их изучение на различных ступенях обучения. 


В федеральном компоненте образовательного стандарта предусмотрено изучение основ информатики и информационных технологий  в рамках отдельной образовательной области и, соответственно, одного предмета «Информатика и  информационные технологии», далее ИИТ.
На первой ступени общего образования, в начальной школе, рекомендуется изучать пропедевтиче​ский курс ИИТ. Курс должен обеспечивать первоначальное зна​комство школьников с компьютером, формирование у них первых элементов информационной культуры, основ логического и алгоритмического мышления.
На второй ступени общего образования, в основной школе рекомендуется изучать базовый курс ИИТ.
На третьей ступени общего образования, в старшей школе (10-11 классы), предусмотрено изучение профильных курсов ИИТ. 
ИИТ базируются на двух составных частях – теоретических принципах и технических возможностях, информационном и техническом обеспечении. Фундаментом в части информационного обеспечения являются алгоритмические языки и вопросы отображения реальных объектов, явлений, а также человеческой деятельности в компьютерные информационные структуры. Именно в своей алгоритмической части компьютерные науки имеют дело с формальным описанием внешнего мира, что накладывает определенные требования на мировоззрение учащегося и особым образом развивает его мышление. В данном курсе под термином ИИТ подразумеваются не только конкретные технологии обработки информации (текстовый редактор, электронные таблицы и т.д.), но и полный комплекс теоретических оснований и практической компьютерной реализации информационных моделей различных объектов и явлений.

Таким образом, стремительно развивающиеся ИИТ базируются на системно-информационном подходе к окружающему миру, на изучении информационных процессов, методов и средств получения, преобразования, передачи, хранения и использования информации. 

Следует выделить три базовых направления изучения основ ИИТ. 

Первое направление – это реализация мировоззренческой функции предмета, раскрывающей роль информационных процессов в мире и возможностей человека при работе с информацией. Второе направление – это подготовка грамотного пользователя, способного в любой профессиональной деятельности целесообразно и оптимально использовать компьютер как орудие труда. Третье  - связано с формированием операционного стиля мышления, направленного на выбор оптимальных решений, а также с программированием и освоением языков программирования высокого уровня. 

При этом главная роль отводится не только умению работать на современных компьютерах в качестве пользователя, но и умению оперировать информацией, выделять существенное, делать правильные умозаключения, полно использовать исходные данные, правильно ставить вопросы и т.д.

При таком подходе курс  можно разделить на следующие этапы:

     I. Пропедевтический  (3 - 6 классы).

     Цель   -  первоначальное знакомство учащихся с понятиями информация,  информационные процессы,  классификация,  алгоритм, а также привитие учащимся навыков мыслительной деятельности; знакомство учащихся с элементами формальной логики, с формальными исполнителями,  а также  освоение компьютера, отработки  технических  навыков в процессе использования учебных программ, компьютерных тренажеров и освоения элементов ИИТ (на основе ПМК "Роботландия", "Классификаторы", текстовый, графический редакторы),  при этом предполагается использование дидактических игр, полидиалогов и т.п.

 II. Базовый  ( 7 - 9 классы).

     Цель  - развитие  алгоритмического  и  операционного  стилей мышления.  Одновременно  учащиеся  получают  основные  навыки работы с компьютером,  используя его как инструмент реализации алгоритмов. Обучение алгоритмизации включает изучение школьного алгоритмического языка, приобретение навыков составления простых алгоритмов и их записи на школьном алгоритмическом языке для дальнейшей реализации на компьютере.

Кроме этого планируется знакомство учащихся с  современными  программно-инструментальными средствами - электронными таблицами,  базами данных, различными редакторами, телекоммуникациями.

     III. Заключительный  (10-11 классы).

     Цель   -  подготовка  грамотного  пользователя  современного

компьютера,  представляющего весь спектр его возможностей.  Этот  курс

должен  обучить  старшеклассников  ориентироваться  в мире современных

программно-инструментальных средств, для грамотного выбора и  использования  их в практической деятельности.

 IV. Профильный (по выбору 10-11 класс)

    Цель – приобретение опыта выполнения индивидуальных и коллективных проектов с применением информационных и коммуникационных технологий с использованием профессиональных инструментов и компьютерных моделей.

Особенности преподавания курса, вытекающие из многоуровневой системы обучения в гимназии №10:

1) В полном объеме по описанной выше программе учителя работают в гимназических классах;

2) Для общеобразовательных классов  из программы исключается раздел «Логика». 

I. ЦЕЛИ КУРСА

1. Формирование основ научного мировоззрения, в частности – представлений об информации (информационных процессах) как одном из трех основополагающих понятий: вещество, энергия, информация, на основе которых строится современная картина мира; единстве информационных принципов строения и функционирования систем различной природы, роли ИИТ в развитии общества, изменении содержания и характера деятельности человека.

2. Обучение ориентации в информационных потоках, которое включает в себя: взаимосвязь со средой (экология), ориентацию в пространстве и во времени (мое место в мире и мира во мне), способы получения информации, изучение возможностей мышления, обмен информацией (речь, культура речи, функции языка, искусственные языки).

3. Развитие мышления, а фактически – формирование новых качеств и нового типа мышления, так называемого операционного, направленного на выбор оптимальных решений, и модульно-рефлексивного стиля мышления при работе с компьютером в учебном процессе.

4. Подготовка к профессиональной деятельности и продолжению образования, связанная с формированием компьютерной грамотности и информационной культуры. Обучение новым средствам и методам познавательной деятельности.

ЗАДАЧИ КУРСА

1. Обеспечить сознательное и прочное овладение учащимися основами знаний о процессах получения, преобразования, передачи и использования информации; осознание роли понятия «информация» и «информационные процессы» в современной научной картине мира, значения ИИТ.

2. Раскрыть перед учащимися значение и широкие возможности ИИТ в развитии общества.

3. Привить учащимся навыки грамотного и рационального использования компьютера в учебной и профессиональной деятельности.

ЗАДАЧИ ВВЕДЕНИЯ ЭЛЕМЕНТОВ ЛОГИКИ 

в 6, 7 классах гимназии

1. Расширить круг представлений учащихся среднего звена.

2. Сформировать и развить умения оперировать понятиями и их признаками, определять простейшие понятия простейшими способами, группировать и классифицировать на элементарном уровне.

3. Обучить формулировать высказывания и делать простейшие умозаключения.

II. ТРЕБОВАНИЯ К УРОВНЮ ПОДГОТОВКИ УЧАЩИХСЯ.

                     I этап (3 - 6 классы)

       Учащиеся должны:

· знать правила поведения, технику безопасности в компьютерном классе; 

· знать виды информации и способы преобразования одних простейших     видов в другие; 

-  уметь определять вид информации в предложенном задании;

· уметь разделять множество предметов на подмножества по  найденному существенному признаку; 

· уметь приводить примеры получения, передачи, хранения и обработки информации в деятельности человека, природе, обществе и технике;

· иметь представление о компьютерном меню, справке в программе;

· уметь пользоваться клавиатурой компьютера, манипулятором мышь;

· иметь навыки редактирования строки. 

· иметь представление об основных компонентах компьютера, их назначении;

· иметь представление о компьютерном меню, справке в программе;

· уметь пользоваться клавиатурой компьютера, манипулятором мышь;

-   иметь представление о формальном исполнителе, алгоритме;

-   уметь составлять алгоритм решения задачи для знакомых  исполнителей;

· иметь представление о видах понятий, их характеристиках, логических операциях над понятиями;

· иметь представление о простых и сложных суждениях, видах суждений;

· уметь делать простейшие умозаключения на основе традукции, дедукции и индукции;

· знать основные приемы редактирования текстов, сохранения на внешний носитель;

· уметь редактировать текст и сохранять его на внешний носитель;

· знать возможности графического редактора и назначение его инструментов;

· уметь редактировать рисунок и сохранять его на внешний носитель;

· знать основные конструкции алгоритмического языка;

· уметь составлять и реализовывать простейшие алгоритмы для исполнителя.

II этап

(7-9 классы)

Учащиеся должны знать и уметь то, что относится к I этапу и, кроме того:

· знать название и функциональное назначение основных устройств компьютера;

· иметь представление о программном обеспечении;

· знать о двоичной форме представления информации;

· знать основные единицы измерения информации;

· уметь вычислять информационный объем символьной или графической информации;

· знать основные алгоритмические конструкции на базе школьного алгоритмического языка и уметь их использовать для построения алгоритмов;

· иметь представление о типах величин, а также приводить примеры величин каждого типа;

· записывать и исполнять на компьютере в системе КУМИР простые программы;

· иметь представление об интегрированных пакетах, иметь навыки работы с интегрированным пакетом Фрейммонтаж;

· выполнять простейшие вычисления, используя электронную таблицу;

· уметь обращаться с запросами к базе данных;

· уметь строить графики по данным из электронных таблиц или базы данных;

· иметь представление о телекоммуникациях.  

III этап

(10-11 классы)

Учащиеся должны знать и уметь то, что относится к I и II  этапу и, кроме того:

· знать назначение универсального текстового процессора Word 2000;

· уметь выполнять ввод, редактирование, форматирование  текста;

· знать  назначение и возможности универсальной системы обработки данных (электронных таблиц) Excel 2000;

· уметь создавать электронные таблицы, заполнять их данными;

· уметь выполнять обработку данных в  электронных таблицах;

· уметь выполнять построение диаграмм по данным в электронных таблицах;

· знать назначение универсальной системы управления базами данных Access 2000;

· уметь создавать базу данных;

· уметь обращаться с запросами к базе данных;

· уметь строить графики по данным из  базы данных;

· знать назначение и возможности универсальной системы подготовки презентаций PowerPoint 2000;

· уметь выполнять простые презентации докладов;

· уметь работать с редактором малых печатных форм Publisher.

IV этап

(10-11 классы)

Учащиеся должны знать и уметь то, что относится к I – III этапу и, кроме того:

· знать современные значения характеристик основных устройств компьютера;

· знать основные компоненты операционной системы;

· знать основные единицы измерения информации;

· знать и уметь применять на практике основные команды операционной системы, программы архивации, антивирусной защиты;

· уметь пользоваться NС – программой – оболочкой;

· иметь представление о типах величин, реализованных в системе Турбо-Паскаль и уметь использовать их для построения программ;

· записывать и исполнять на компьютере простые программы в среде Турбо-Паскаль;

· разрабатывать приложения в объектно-ориентированной среде программирования Delphi;

· иметь представление о различных типах моделей;

· уметь составлять информационное описание состояния системы.

III. ТЕМАТИЧЕСКОЕ ПЛАНИРОВАНИЕ УЧЕБНОГО МАТЕРИАЛА

3 КЛАСС (1 ч. в неделю, 34 ч. в год)

Темы
Часы

1.Правила поведения в компьютерном классе. Компьютеры в нашей жизни.
   1

2.Компоненты ПК:  монитор,  мышь.  Знакомство с клавиатурой:                  

 клавиши-стрелки,  клавиша  выполнения.  Понятие  меню.  ПО     

 «Сказка про Емелю», «Веселые картинки».   
   2 

3.Понятие информации.  Органы чувств человека. Виды информации,  виды зрительной информации. Тренировка зрительной памяти.   ПО «Пары».
   3

4. Хранение информации. Выделение элемента,  не обладающего характерными признаками.  ПО «Кто лишний»,  «Кто с нами».
   5

5. Передача информации. Определение закономерностей в последовательности элементов  ПО «Цепочка». Конструирование и  рисование  с  помощью ПК.  ПО «Азбука».
   8

6. Обработка информации, информационные процессы. Пиктограмма. Установление соответствия между предметами и их символами.  ПО «Метка».
  4

7. Схема прохождения информации. Конструирование объектов  сбором  деталей.  Игра  «Собери  картинку». ПО  «Монтажник». 
  3

8. Кодирование, шифрование информации. Сортировка объектов по заданным признакам. Игра «Разложи».  ПО «Парашют».
  4

9. Решение логических задач, задач с неполным условием.
  2

10. Резерв.
  2

4 КЛАСС (1 ч. в неделю, 34 ч. в год)

Темы
Часы

1.Правила поведения в компьютерном классе. Правила работы за ПК.
   1

2.Знакомство с клавиатурой. Редактирование строки. Набор  и редактирование текста. ПО «Привет», «Правилка».
   4 

3. Схема прохождения информации через компьютер.  Устройство         ЭВМ. ПО «Компьютер».
   4

4. Решение алгоритмических этюдов. Исполнитель Стрелка. ПО «Перевозчик», «Переливашка», «Конюх», «Монах», «Угадайка».
   17

5.Исполнитель СТРЕЛКА: СКИ, составление линейных и циклических алгоритмов.
   6

6. Резерв.
   2

5 КЛАСС (1 ч. в неделю, 34 ч. в год)

Темы
Часы

1. Правила поведения в компьютерном классе. Правила работы за  ПК. Повторение. 
   1

2. Исполнители: СКИ, схема знакомства с исполнителем, аварийные ситуации. Исполнитель Стрелка. ПО «Квадратик», «Автомат».
   7

3. Составление алгоритмов и программ. Понятие модели. Понятие стека. Исполнитель Стрелка. ПО «Машинист», «Плюсик».
   8

4. Исследование алгоритмов обработки информации. ПО «Буквоед»
   4

5.Текстовый редактор МИКРОН: назначение, возможности. 

       Работа в ТР:                                                   

       1) набор текста в русском и латинском алфавитах;               

       2) редактирование текста;                                      

       3) поиск в тексте. 

       4) форматирование.
   12

6 Резерв.
   2

                                               6 КЛАСС (1 ч. в неделю, 34 ч. в год)

Темы
Часы

1. Правила поведения в компьютерном классе. Правила работы за ПК. Повторение – устройство компьютера.
   1

2. Понятия файла, каталога, пути.
   4

3. Графический редактор ХУДОЖНИК: назначение, возможности.   

 Работа в ГР:                                                   

1) создание графического образа с помощью графических примитивов;                                                    

2) редактирование рисунка;                                     

       3) загрузка и сохранение рисунка
  11

4. Исполнитель КУКАРАЧА:                              

1) линейные задачи в командном и программном режимах;          

2) подпрограмма, редактирование подпрограмм;                         

3) простой цикл, проектирование программ с повторением;        

4) ветвление, отрицание в условии;          

       5)  второй тип повторения – цикл ПОКА.

     Логика как наука о правильном мышлении (гимн. классы):   

1) Понятия. Их признаки. Виды понятий.  Содержание и объем  понятий.                                                    

       2) Отношения между понятиями. 
  16

5. Резерв.
   2

                                         7 КЛАСС (1 ч. в неделю, 34 ч. в год)            

Темы
Часы

1. Техника безопасности  в компьютерном классе. Повторение.
   1

2. Устройство компьютера. Память, процессор.
   4

3. Кодирование информации. Двоичное кодирование. Единицы  измерения информации.
   5

4. Графический редактор CPEN, назначение, видеопамять:

1) создание, редактирование рисунка;

2) загрузка и сохранение рисунка.

  Логика как наука о правильном мышлении (гимн. классы):     

       1) Повторение: Понятия.                                        

2) Логические операции между понятиями: определение, деление, классификация.                                         

3) Суждения простые и сложные.                                 

       4) Простейшие умозаключения на основе традукции,  дедукции,  индукции.
  10

5. Редактор сценариев SPEN, назначение. Создание, редактирование сценариев. 
  8

6. Школьный алгоритмический  язык.:

1) алгоритм, ошибки в алгоритмах;

2) исполнитель Робот;

    3) исполнитель Чертежник.
  6

7. Основной и вспомогательный алгоритмы, вспомогательные алгоритмы с аргументами.
   9

8. Арифметические выражения,  правила  записи.  Использование  при написании алгоритмов.
   4

9. Алгоритмические конструкции: цикл N раз.
   7

10. Резерв.
   4

                                       8 КЛАСС (2 ч. в неделю, 68 ч. в год)      

                                                                 Темы
Часы 

1. Техника безопасности в компьютерном классе. 
   1

2. Магистрально-модульный принцип построения компьютера, программное обеспечение, файловая система, свойства алгоритма.
   8

3. Школьный алгоритмический  язык.:

3) алгоритм, ошибки в алгоритмах;

4) исполнитель Робот;

    3) исполнитель Чертежник.
  2

4. Основной и вспомогательный алгоритмы, вспомогательные алгоритмы с аргументами.
   7

5. Арифметические выражения,  правила  записи.  Использование  при написании алгоритмов.
   2

6. Алгоритмические конструкции: цикл N раз.
   3

7. Команда присваивания.
   8

8. Цикл пока.
   6

9. Команды ветвления если,  выбор.
   8

10. Команды ввода/вывода, цикл для, величины в АЯ алгоритм с результатом, алгоритм-функция.
   10

11. Линейные, прямоугольные таблицы (матрицы).
   10

12.Резерв. 
   3

                                9 КЛАСС (2 ч. в неделю, 68 ч. в год)             

                                                                  Темы
   Часы

1. Техника безопасности в компьютерном классе. Повторение.
   5

2. Системы счисления.
   8

3. Логические, символьные, литерные величины.
   13

3. Пакет деловых программ Фрейммонтаж:

1) знакомство;

2) текстовый редактор;

3) электронные таблицы;

4) базы данных;

      5). деловая графика, составление отчетов
   26

5. Телекоммуникации.
   12

6. Резерв.
   4

                           10 КЛАСС (1 ч. в неделю, 34 ч. в год) 

Темы
   Часы

1. Техника безопасности в компьютерном классе. Повторение. 
   1

2. Текстовый процессор Word 2000
   15

3. Электронные таблицы Excel 2000
   16

4. Резерв.
   2

                                 11 КЛАСС (1ч. в неделю, 34 ч. в год)

Темы
Часы

1. Техника безопасности в компьютерном классе, повторение.
   1

2. Универсальная система управления базами  данных Access 2000.
   16

3. Универсальная система подготовки презентаций PowerPoint 2000.
   5

4. Настольная издательская система Publisher.
  10

5. Резерв.
   2

                           10 КЛАСС (профиль,2 ч. в неделю, 68 ч. в год) 

Темы
   Часы

1. Техника безопасности в компьютерном классе. Повторение. 
   1

2.Информатика и информационные технологии. 
   2

3. Современные характеристики основных устройств компьютера.
   5

4. Основы ОС MS DOS, команды ОС.
   10

5. Программа – оболочка NC, архивация, антивирусная защита.
   7

6. Программирование в среде Турбо-Паскаль 7.0. Оператор присваивания, конструкция ввода-вывода, линейные алгоритмы. Условные операторы. Операторы цикла. Массивы, индексация.  Символьные и строковые типы  Турбо-Паскаля.
   40 

7. Резерв.
   3

                                 11 КЛАСС (профиль, 2ч. в неделю, 68 ч. в год)

Темы
Часы

1. Техника безопасности в компьютерном классе, повторение.
   1

2. Объектно-ориентированное визуальное программирование в среде Delphi 5. Разработка приложений для Windows.
   33

3. Элементы компьютерного моделирования. Статические, динамические модели, моделирование случайности.
   30

4. Резерв.
   4

