Описание массива записей

Приведем пример описания массива записей.

Предположим, точка на плоскости задается своими координатами

Type
Point = record
х, у: real

end;

Тогда равносторонний треугольник может быть задан как массив из трех точек

Const
Triangle: array I1..3] of Point = ((х:0.0; y:0.0), (x:1.0; у : 0.0), (х:0.5; у: 0.866025));

Задание 1

Поставить точку примерно в центре экрана.

Решение

Точку представим в виде маленького кружочка:

canvas.Ellipse(x1 ,y1 ,x2 ,y2)

В поле методов (Events) сделать двойной щелчок по событию OnPaint, появится, а поле и в нашем модуле процедура графического оформления окна FormPaint.

В поле WindowState установить wsMaximized (максимальный размер окна)

Объявить тип Pixel:

После объявления класса ввести (перед var):

type
pixel = record     { координаты и цвет точек }

X, Y : Integer;

Color: TColor;

end;

Объявить переменную этого типа:

pl: pixcel;

Примерный текст процедуры:

procedure TForm1.FormPaint(Sender: TObject);

begin

pl.x:=500;
pl.y:=350;

canvas.Ellipse(pl.x,pl.y,pl.x+2,pl.y+2)

end;

Задание 2

Установить случайным образом 1000 точек.

Решение

Введем константу для определения количества точек:

const

k = 1000;      {количество точек  }

Объявим тип - массив из к точек:

mpixcel= array[1 .. k] of pixcel;

Объявим переменную этого типа:

mpl:mpixcel;

В процедуре TForm1.FormPaint вставить команды получения к случайных точек:

var

a: integer;

begin

randomize;

for a:=1 to к do
begin

mpl[a].x :=random(1000);

mpl[a].y :=random(700);

mpl[a].Color := RGB(Random(256), Random(256), Random(256));

canvas.pen.Color :=mpl[a].color;

canvas.Ellipse(mpl[a].x,mpl[a].y,mpl[a].x+2,mpl[a].y+2)

end;

end;

или последнее можно заменить на:

with canvas,mpl[a] do
begin

x :=random(1000);

y :=random(700);

Color := RGB(Random(256), Random(256), Random(256));

pen.Color :=color;

ellipse(x,y,x+2,y+2)

end;

Движение точек:

Вставим в поле формы компонент Timer.
Вызвать процедуру Timer1Timer.

События будут изменяться за определенный интервал времени, которое можно изменить (сделать равным 100).

Определим цвет фона.

Для этого введем константу

const
cfon =clwhite;

В процедуру TForm1Paint вставим первую команду определения цвета фона:

color :=Cfon;

Далее, в процедуру запишем команды, стирающие предыдущие точки и дающие новые координаты точек (изменение по оси Oy):

procedure TForm1.Timer1Timer(Sender: TObject);

var

a: integer;

begin

for a:=1 to k do
with canvas, mpl[a] do
begin

pen.Color :=cfon;

ellipse(x,y,x+2,y+2);

y:=y+5;

pen.color :=color;

ellipse(x,y,x+2,y+2);

end;

end;

Если окно плохо закрывается, то вставить метод обработки щелчка кнопки мышки:

Щелкнуть по полю OnMouseDown.

Вставить команду закрытия окна Close.

Самостоятельно:

· Ввести для точек параметр скорость v, установленный случайным образом в интервале от 1 до 10.

· Превратим точки в кружочки одинакового диаметра, равного 50, введя переменную d в поле параметров точки.

· Изменить диаметр окружности с одинакового для всех 50 на определенный случайным образом в интервале от 10 до 50.

· Сделаем закрашенные окружности, для этого вставим определение свойства закрашивания для каждого круга: Brush.Color:=<цвет>.
Не забыть и про закрашивание цветом фона.

Движение точек с накоплением внизу

Самостоятельно:

· Вернуться к точкам.

· Отредактировать программу так, чтобы точки, дойдя до края, накапливались там (и при этом вверху вместо них появлялись новые точки).

Примерный текст программы:

const
k=1000;

cfon =clbtnFace;

type

pixel =record

x,y: integer;

color :Tcolor;

v: integer;

end;

mpixel =array[1..k] of pixel;

var

  Form1: TForm1;

mpl: mpixel;

implementation

procedure TForm1.FormPaint (Sender: TObject);

var

a: integer;

begin

randomize;

color:= cfon;

for a:=1 to k do
begin

mpl[a].x:= random(1000);

mpl[a].y:= random(700);

mpl[a].v:=2+random(8);

mpl[a].color:= rgb(random(256),random(256),random(256));

canvas.pen.color:= mpl[a].color;

canvas.Ellipse(mpl[a].x,mpl[a].y, mpl[a].x+2,mpl[a].y+2)

end;

end;

procedure TForm1.Timer1Timer(Sender: TObject);

var

a: integer;

begin

for a:=1 to k do
begin

canvas.pen.color:= cfon;

canvas.Ellipse(mpl[a].x,mpl[a].y, mpl[a].x+2,mpl[a].y+2);

mpl[a].y:= mpl[a].y + mpl[a].v;

//if mpl[a].y>=700 then mpl[a].y:=0;

canvas.pen.color:= mpl[a].color;

canvas.Ellipse(mpl[a].x, mpl[a].y, mpl[a].x+2,mpl[a].y+2);

if mpl[a].y>=700 then mpl[a].y:=0;

end;

end;

procedure TForm1.FormMouseDown(Sender: TObject; Button: TMouseButton;Shift: TShiftState; X, Y: Integer);

begin
close;

end;

end.

Рисование при нажатой кнопки мышки:

procedure TForm1.FormMouseMove(Sender: TObject; Shift: TShiftState; X,  Y: Integer);

begin

if ssLeft  in Shift then
begin

canvas.pen.color:= clred;

canvas.Brush.color:= clred;

canvas.Ellipse(x, y, x+10,y+10);

end;

Движение точек с препятствием, нарисованным мышкой:

type

  TForm1 = class(TForm)

    Timer1: TTimer;

    procedure FormPaint(Sender: TObject);

    procedure Timer1Timer(Sender: TObject);

    procedure FormMouseMove(Sender: TObject; Shift: TShiftState; X, Y: Integer);

  private

…

const
k=1000;

cfon = clBlack;

cpix = clWhite;

cpr = clRed;

type

pixel = record

x,y: integer;

v: integer;

end;

mpixel= array[1..k] of pixel;

var

Form1: TForm1;

mpl: mpixel;

n: boolean;

implementation

procedure TForm1.FormPaint(Sender: TObject);

var

a: integer;

begin

randomize;

color:= cfon;

for a:=1 to k do
begin

mpl[a].x:= random(1000);

mpl[a].y:= random(700);

mpl[a].v:=2+random(8);

canvas.pen.color:= cpix;

canvas.Ellipse(mpl[a].x, mpl[a].y, mpl[a].x+2, mpl[a].y+2)

end;

end;

procedure TForm1.Timer1Timer(Sender: TObject);

var

a: integer;

begin

for a:=1 to k do
begin

canvas.pen.color:= cfon;

canvas.Ellipse(mpl[a].x, mpl[a].y, mpl[a].x+2,mpl[a].y+2);

mpl[a].y:= mpl[a].y + mpl[a].v;

canvas.pen.color:= cpix;

canvas.Ellipse(mpl[a].x, mpl[a].y, mpl[a].x+2,mpl[a].y+2);

if mpl[a].y>=700 then mpl[a].y:=0;

if canvas.pixels[mpl[a].x+1,mpl[a].y+3]<>cfon then mpl[a].y:=0;

end;

end;

procedure TForm1.FormMouseMove(Sender: TObject; Shift: TShiftState; X,  Y: Integer);

begin

if ssLeft  in Shift then
begin

timer1.Enabled:=false;

canvas.pen.color:= cpr;

canvas.Brush.color:= cpr;

canvas.Ellipse (x, y, x+50,y+50);

end

else timer1.Enabled:=true;

end;

