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Итоговая работа

Гуси

Вашей итоговой работой в ЛОГО будет маленький мультфильм со звуковым сопровождением и печатающимся на экране текстом.
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Войти в среду ЛОГО и открыть программу Гамма

· Используя процедуры нот,    записать песенку

 «Жили у бабуси два весёлых гуся». 

Составить её из четырёх модулей: строчка1, строчка1, строчка3, строчка4

      Это строчка1

         Фапервая 5  Мипервая 5  Репервая  5 Допервая 5 

          СОЛЬпервая 10  жди 1 СОЛЬпервая 10  жди 1

      Конец

      Вторая строчка повторяет первую.

Это строчка3

         Фапервая 5  ЛЯпервая 5 жди 1 ЛЯпервая 5 Фапервая 5

         Мипервая  5 Сольпервая 5 жди 1 Сольпервая 5 Мипервая  5

 Конец

Это строчка4

         Репервая 5  Мипервая 5 Фапервая 5 Репервая 5

         Допервая 10 жди 1 Допервая 10

 Конец

· Каждая строчка мелодии должна сопровождаться движением «гусей» и печатью строчки текста на экране. Для «гусей» использовать черепашек с номерами 0 и 3. 

Каждая из черепашек будет иметь по две формы.

· Создать форму №1 для черепашки 0, скопировать её на место №2 и изменить.
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· Формы для черепашки 3 получить отражением форм №1 и №2
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· Создать модуль Движение0 для черепашки 0. Присвоить новую форму, пройти вперёд на 1 шаг, подождать 2 тика, сменить форму, вернуться назад на 1 шаг.

· Аналогично создать модуль Движение3 для черепашки 3.

· Создать модуль Движение, содержащий модули Движение0 и Движение3. Для черепашки 0 сначала поднять перо, присвоить  форму 1 и изменить цвет на серый. Для черепашки 3 поднять перо, присвоить  форму 3. Повторить 10 раз поочерёдное движение черепашек.

· Наконец, написать программу ГУСИ, которая будет содержать все ранее созданные модули. Первыми командами в программе поставить команду установки исходной графики и команду очистки экрана – СТ (сотри текст), затем изменить фон экрана, чтобы оба гуся были хорошо видны – НОВФОН 8. Для получения эффекта одновременности чередовать модули: строчка1, движение и команду ПИШИ [ фраза ], то есть сначала проиграется первая строчка мелодии, потом поочерёдно движутся гуси и потом печатается первая строчка текста и т. д.

· Сохранить рограмму под именем gusi,  выйти из среды ЛОГО. 

Каждую процедуру и модуль необходимо проверять и отлаживать сразу после создания! 

Таким образом, программа строится на правильно работающих модулях, что облегчает поиск ошибок и сокращает время создания программы.
Модульная структура программы Гуси
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Домашнее Задание 
(на лето)

Придумать свой сюжет для мультика и составить программу для участия в конкурсе «Лучший ЛОГОМУЛЬТИК ГОДА»
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