Объяснительная записка

Не секрет, что в жизни современного человека информация играет громадную роль. А даже поверхностный анализ человеческой деятельности позволяет с полной уверенностью утверждать: наиболее эффективным и удобным для восприятия видом информации была, есть и  в обозримом будущем будет информация графическая. Любые объемы информации человек лучше усваивает, когда она поступает через  канал зрения. Поэтому доля графических данных в профессиональной деятельности любого рода неуклонно растет. Следовательно, требуются средства для работы с изображениями и специалисты, умеющие грамотно работать с этими средствами.

На сегодняшний день одной из самых мощных программ компьютерного дизайна является программа CorelDraw, имеющая замечательный набор  инструментов для создания и обработки изображений векторной графики. Объектная ориентация CorelDraw дает пользователю почти неограниченную гибкость в работе. Можно выделять отдельные элементы изображений и модифицировать их на любом этапе работы, что невозможно ни при  работе с точечными изображениями, ни при использовании кисти и бумаги.

· Исходя из всего вышесказанного, для повышения интереса школьников  к предмету «Информатика» и привития профессиональных навыков, которые могут пригодиться им в дальнейшей профессиональной карьере, и был разработан курс «CorelDraw».

Курс «CorelDraw» рассчитан на 50-52  учебных часа и предлагается для изучения в 10, 11 классе как спецкурс по выбору.

Содержание курса

Курс состоит из 14 тем, посвященных различным аспектам работы с CorelDraw 9. В начале каждого из них приводятся необходимые теоретические сведения, затем описываются элементы управления и рабочие процедуры. Первые девять тем посвящены базовым концепциям и приемам работы. В остальных темах описываются средства, позволяющие добиваться более сложных графических эффектов. Завершается изучение курса творческой работой учащихся, где они применяют все полученные при изучении материала знания.

1. Знакомство с основами.

2. Примитивы.

3. Линии.

4. Работа с текстом.

5. Объекты: выделение, манипулирование.

6. Заливки.

7. Упорядочение объектов.

8. Операции с несколькими объектами.

9. Обводка контуров.

10. Огибающие и деформации.

11. Перспективы, тени, экструзия

12. Клоны, пошаговые переходы и ореолы.

13. Размещение текста по траектории.

14. Творческая работа

Распределение учебного материала по темам

1. Знакомство с основами (1 ч)

Точечные и векторные изображения.

Рабочая среда и интерфейс пользователя.

Создание, открытие и сохранение документа.

Изменение параметров страницы

Учащиеся должны 

	Знать:
	Уметь:

	· различия между точечным и векторным изображением;

· назначение атрибутов рабочего окна программы;

· атрибуты страницы и единицы измерения
	· создавать документы и сохранять документы 

· задавать атрибуты рабочей страницы


2. Примитивы (3 ч)

Прямоугольники.

Эллипсы.

Многоугольники и звезды.

Спирали.

Сетки.

Учащиеся должны 

	Знать:
	Уметь:

	· приемы построения каждого класса примитивов;

· атрибуты каждого класса примитивов.
	· создавать примитивы любого класса;

· настраивать атрибуты примитивов с помощью панели атрибутов


3. Линии (4 ч)

Модели кривой.

Линии и инструмент Freehand.

Линии и инструмент Bezier.

Линии переменной ширины и инструмент Artistic Media.

Учащиеся должны 

	Знать:
	Уметь:

	· понятия «узел» и «сегмент»;

· типы линий;

· особенности построения линий различными инструментами
	· строить линии различными инструментами;

· пользоваться пристыковываемым окном «Суперлиния»

· создавать мазки для кисти, шаблоны для распылителя


4. Работа с текстом (4 ч)

Создание и форматирование текста

Работа с простым текстом

Взаимные преобразования простого и фигурного текста

Учащиеся должны 

	Знать:
	Уметь:

	· знать отличия и особенности простого и фигурного текста;

· возможности форматирования простого текста;

· понятие связанной цепочки рамок;

· особенности преобразования текста из одного вида в другой
	· создавать простой и фигурный текст;

· форматировать простой текст;

· создавать связанную цепочку рамок, придавать рамкам различные формы;

· преобразовывать текст из одного вида в другой.


5. Объекты: выделение, манипулирование (4 ч)

Выделение объектов

Манипулирование:

· Размещение

· Копирование и дублирование

· Растяжение и сжатие

· Масштабирование и отражение

· Поворот 

· Скос

· Блокировка объектов

· Отмена преобразований

Учащиеся должны 

	Знать:
	Уметь:

	· способы выделения объектов;

· способы манипулирования объектами
	· выделять один/несколько объектов;

· менять местоположение, размер, угол поворота, величину масштаба и скоса объекта;

· копировать и дублировать объекты;

· применять для операций манипулирования панель атрибутов и пристыковываемое окно «Преобразование»


6. Заливки (4 ч)

Заливка с палитры.

Типы заливок:

· Градиентная заливка

· Сетчатые заливки

· Заливка узором

· Текстурная

· Заливка узором PostScript 

Учащиеся должны 

	Знать:
	Уметь:

	· способы заливки объекта с палитры;

· различать типы заливок и особенности каждой
	· применять экранную палитру для заливки объекта;

· применять к объекту различные типы заливок и настраивать атрибуты заливки


7. Упорядочение объектов (4 ч)

Линейки

Координатная сетка

Направляющие

Стопка объектов

Выравнивание объектов

Распределение объектов

Учащиеся должны 

	Знать:
	Уметь:

	· назначение линеек, координатной сетки, направляющих;

· понятие стопки объектов;

· способы упорядочения объектов в стопке
	· использовать линейки, координатную сетку, направляющие;

· менять порядок объектов в стопке;

· применять для упорядочения объектов в стопке панель атрибутов и диалоговое окно «Выровнять и распределить»


8. Операции с несколькими объектами  (6 ч)

Группировка и разгруппирование

Соединение и разъединение

Маски и маскирование

Объединение

Пересечение

Исключение

Преобразование объекта в кривые

Отделение объектов

Учащиеся должны 

	Знать:
	Уметь:

	· понятие группы;

· понятие соединенного объекта;

· понятие маски;

· особенности операций объединения, пересечения, исключения;

· особенности преобразования объекта в кривые
	· группировать и разгруппировывать объекты;

· соединять и разъединять объекты;

· создавать маски;

· применять операции объединения, пересечения, исключения для достижения нужного результата;

· использовать для указанных операций панель атрибутов и диалоговое окно «Формообразование»;

· преобразовывать объект в кривые и отделять подчиненные объекты


9. Обводка контуров  (2 ч)

Учащиеся должны 

	Знать:
	Уметь:

	· понятие контура и его атрибуты
	· назначать объекту контур с различными атрибутами


10. Огибающие и деформации (4 ч)

Огибающие

Деформации:

· Центростремительная и центробежная

· Зигзаг

· Скручивание
Учащиеся должны 

	Знать:
	Уметь:

	· понятие и назначение огибающей;

· понятие деформации, виды деформации и их особенности
	· применять огибающую для изменения формы объекта;

· применять к объекту различные виды деформации;

· настраивать атрибуты огибающей и деформаций


11. Перспектива, тени, экструзия (4 ч)

Преобразование перспективы

Тени

Экструзия:

· Построение экструзии

· Добавление фасок

· Заливка тела экструзии

· Эффекты освещения

· Вращение тела экструзии

Учащиеся должны

	Знать:
	Уметь:

	· понятие перспективы;

· понятие тени и ее атрибуты;

· понятие экструзии и ее атрибуты
	· применять эффекты перспективы, тени и экструзии к геометрическому объекту и фигурному тексту;

· настраивать их атрибуты


12. Клоны, пошаговые переходы, ореолы (4 ч)

Учащиеся должны 

	Знать:
	Уметь:

	· понятие клона;

· понятие пошагового перехода, особенности сложного пошагового перехода;

· понятие ореола, его виды и атрибуты
	· создавать клон объекта;

· создавать простой и сложный пошаговые переходы, настраивать их атрибуты;

· создавать переход вдоль заданной траектории;

· создавать и настраивать ореол объекта


13. Размещение текста по траектории (4 ч)

Размещение текста по разомкнутой кривой

Размещение на кривой нескольких текстов

Размещение текста по замкнутой кривой

Учащиеся должны 

	Знать:
	Уметь:

	· понятие траектории текста;

· способы ее создания и размещения на ней текста
	· размещать текст на замкнутых и разомкнутых траекториях;

· настраивать атрибуты размещения;

· размещать на одной траектории несколько текстов


14. Творческая работа  (2-4 ч)

Перечень оборудования

Компьютер Pentium 166, ОЗУ 32 Мб.

Версия программы Corel Draw 9
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