Текстовые эффекты

«Компьютерные технологии в дизайне»


Надпись огнем


1. Перед началом любой работы к PhotoShop необходимо открыть исходное изображение либо создать новое. В данном случае мы будем работать с новым изображением. Создайте заготовку произвольного размера в цветовом режиме Grayscale (Полутоновое). Фон на вашем изображении должен быть черным.

2. Напишите, используя инструмент Type (Текст), слово белым цветом. Размер и форму текста можно изменить после его создания. Если же требуется искривить надпись (например, по кругу), то лучше обратиться к кнопке Create Warped Text (Деформировать текст) панели параметров. 

3. Теперь необходимо склеить слой, на котором расположен текст, и слой фона. Это можно сделать с помощью команды меню Layer (Merge Down (Слой —* Группировать с предыдущим) или нажав сочетание клавиш Ctrl + G.

4. На следующем этапе кристаллизуйте полученный текст (эту операцию можно и пропустить — она улучшает качество эффекта, но довольно часто именно фильтр кристаллизации в программе не работает). Фильтр кристаллизации доступен через меню Фильтр –  Pixelate – Crystallize. В диалоговом окне Crystallize (Кристаллизация) установите размер ячейки кристаллизации (Cell Size) порядка 5 пикселов. 

5. Размойте изображение. Для этого воспользуйтесь фильтром Gaussian Blur: Фильтр – Blur -  Gaussian Blur (Размытие но Гауссу). Радиус размытия (Radius) зависит от размера изображения и выбранного шрифта. Чем больше буквы, тем большим должно быть значение радиуса. 
б. Переверните изображение на 90° по часовой стрелке: Образ — Вращать холст — 
90 CW.

7. Создадим язычки пламени, пока в черно-белом варианте: Фильтр – Stylize – Wind (Ветер). Используйте переключатель From the Left (Ветер слева). Если вам кажется, что пламя недостаточно велико, то примените этот фильтр снова, нажав сочетание клавиш Ctrl+F. После неоднократного применения фильтра Wind (Ветер) у вас должны получиться довольно длинные язычки пламени. 

8. Для большей реалистичности добавьте в ваше пламя колебание. Сделать это можно командой Фильтр – Distort – Ripple (Рябь). Параметры настроить так: Amount (Эффект) равен 50%, а Size (Размер) установлен на среднее значение (Medium). 

9. Верните ваше пламя «на ноги»: Образ — Вращать холст— 90 ССW.

10. Применим еще раз Фильтр – Distort – Ripple (Рябь). Только теперь Amount (Эффект) установим на 30%, а Size (Размер)  -  на значение High (Высокий). 

11. Раскрасим пламя. Для пламени самой подходящей будет команда Образ — Режим 
- Таблица цветов. В появившемся диалоговом окне настройки цветовой таблицы в раскрывающемся списке выберите таблицу Black Body. 

В результате у вас должно получиться весьма правдоподобное пламя, похожее на то, которое было показано учителем. 

Болотный текст
1. Создаем новый файл и заливаем его зеленой краской (темно-зеленой).

2. Перейдем к созданию заготовки для букв. Открыть новый канал. Для этого достаточно щелкнуть мышью на кнопке New Channel (Создать канал) в палитре Channels (Каналы).
3. Используя инструмент Туре (Текст), напишите любое слово в новом канале.
4. Вернуться в RGB-канал и продолжить редактирование текстуры.
5. Добавьте шум на исходное изображение: Фильтры > Noise > Add Noise (Шум > Добавить шум).
6. Для того чтобы придать ей специфический вид, воспользуемся фильтром Wind (Ветер): Фильтр > Stylize > Wind (Фильтр > Стилизация > Ветер). 
7. Теперь воспользуемся нашей заготовкой в виде текста в Alpha-канале. Выберите фильтр Lighting Effects (Эффекты света): Фильтр > Render > Lighting Effects (Освещение > Эффекты света). Необходимые настройки показаны на рисунке.
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8.
Поверните полученное изображение на 90° по часовой стрелке: Образ  > Вращать холст
>
90 CW.
9.
Примените фильтр Wind (Ветер), чтобы создать «водоросли» на буквах: Фильтр > Stylize
>
Wind (Стилизация > Ветер).
10. Чтобы     полученные     отростки     напоминали     свисающие     водоросли,     надо
воспользоваться фильтром Ripple (Рябь): Фильтр > Distort > Ripple (Деформация > Рябь).
Использованные настройки: Amount 100%, Size - Medium.
11. Поверните полученное изображение на 90° против часовой стрелки:  Образ     >
Вращать холст > 90 CCW.
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